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s B
REPUBU CA I WQ Plano Nacional de Formagao de Juizes-Arbitros Escolares
- Nivel 1 - Fase Escola - BASQUETEBOL
PORTUGUESA julzzs fap Ano Letivo 2024.2025
mucnuo CIENCIA Documento de Apoio aos Professores de Grupo-Equipa de BASQUETEBOL .
RN~ iy st REPUBLICA
espor ° sco ar . Promover a participacdo dos alunos no fenémeno desportivo enquanto processo de formacdo integral, segundo PORTUGUESA
variadas formas de intervencéo, nomeadamente juizes-arbitros (J/A);
diregao-geral S - Criar uma bolsa de J/A escol responda s idades dos eventos desportivos de dmbito do Desporto Escol -
seducacao ek . Aprofundar a articulacio com as Federacdes/Associacdes das modalidades desportivas. EDUCACAO DeSPO rto Escolar

// n “ 2_Resumo Sequencial da Formagao:

. 0 plano é constituido por quatro (4) fases/niveis, com graus de exigéncia progressiva, que devem refletir graus de
AR’" ROS competéncia e qualidade de desempenho crescentes. Cada fase/nivel corresponde a um &mbito de intervencio e
]UIZE" responsabilidade e tem as seguintes designacdes:

scouRE . Nivel 1 - Fase Escola (N1);
 Nivel 2 - Fase Local (CLDE) (N2);
. Nivel 3 - Fase Regional (CRDE) (N3);
. Nivel 4 - Fase Nacional (DGE-DDE) (N4).

Fase Escola / N1:

C lt i T°EL: F te ati l JIA;
onsultar aqui S —

2°Etapa - Avaliacio/ Teste escrito;

£ ~ 3°Etapa - Avaliagio pratica;
ive ocC p OIOFTO 01 4°tapa - Registo das Avaliagdes dos seus alunos J/A na Plataforma de Formagio da DGE.
M O D A L I D A D E 3_Procedimentos do Professor de Grupo-Equipa - Novos Alunos no PNFJAE

1° Passo - Inscricéio dos alunos no E360 - Modulo do Desporto Escolar nas funcdes de J/A;
2° Passo - Aplicacio do protocolo de formacio de N1 e registo das avaliagées dos seus alunos juizes-arbitros (ponto 7).

4_Procedimentos do Professor de Grupo-Equipa - Alunos com Niveis de Formagao Concluidos em Anos Anteriores:

1° Passo - Inscricéo dos alunos no E360 - Modulo do Desporto Escolar nas funcdes de J/A;
2° Passo - Aceder ao Registo de Alunos com Formacdo em Anos Anteriores euaremcm € fazer a remscncan dos seus alunos
J/A que ja tém niveis de formagao concluidos nos anos anteriores, e continuam interessados em estarem envolvidos no
processo do PNFJAE (ndo é necessario saber as classificacdes dos anos anteriores);
- Caso 0 aluno J/A s6 tenha o N1 concluido - podera manter as suas classificaces e aguardar pela convocatoria para
a realizacdo do N2, ou tentar fazer melhoria de nota - para isso devera realizar o protocolo de formagao de N1
novamente e, quando o professor de GE fizer o registo final da avaliagdo de N1 indica que ¢ para efeitos de melhoria
de not:
- Caso o aluno J/A tenha o N2 concluido - podera manter as suas classificacdes e aguardar pela convocatéria para a
=t £ 0 2 realizagio do N3, ou tentar fazer melhoria de nota - para isso o professor devera indicar no formulério de reinscricio
Fazer Formagao N1 (tedrica + pratica B Y s oo i i S ls ol s
existentes - para realizar novamente o N2 de formacio;
- Nos casos dos alunos que j& tém o N3 e/ou N4 concluido - mantém as suas Oes e aguardam as
convocatorias para participacio nos eventos de N3 e N4 de formagdo/ajuizamento, de acordo com os critérios e
quotas definidas.

5_Contactos da Equipa de Formagdo do PNFJAE de Basquetebol:
DSR Norte André Cerqueira ii-com
DR contre, i o FadloSiva. ... RN L — T y Plano Nacional de Formagéo de Juizes-Arbitros Escolares
DSR Alentejo Anténio Jacques | antonio edupt s Nivel 1 - Fase Escola - BASQUETEBOL
| DSR Algarve Irina Ferreira irina. pt ivizss g Ano Letivo 2024.2025

6_Modulos e Contetidos Programaticos:

oty . Aprendizagem das regras;

Inscrever TODOS os N1 no formulario 03 - s
(avaliacao tedrica + pratica) B e

. boletim de jogo e cronometragem.

. conceito de competicso;
perfil e deveres do arbitro;

Mbdulo comportamental /relacional | © Pelu e i G desportivay
. cartéo branco.
X . historia da modalidade;
Médulo i - quads
. secretariado e organizagéo das competicGes.

7_Protocolo da Formagao:

Inscrever TODOS como Juiz Arbitro 04 | o i i
no E360 (obrigatdrio 2) | e e

Exibicao dos mdulos e conte(idos | 01_Formacio_Nivel 1_PNFJAE_Basquetebol

PNFJAE 24.25
PROCEDIMENTOS PROF. GE

§ | programiticos tedricos Etica Desportiva_Fair Play_Cartio Branco 45 minutos
5 - " N ' Sinalizacio e técnicas de arbitragem
‘ & sessdo de Treino Pritica Boletm e Jogs s cronomatoagan 45 minutos
£ Avaliacao Tedrica
§
g Teste Tedrico Basquetebol | Nivel 1
5 (6 aluno pode repetir mas 35 conta a 1 ot positiva)
Teste escrito . 0 3 50 minutos
ocers vlar a repetr o ese s 1 tenha ooido ua classtcasio gl o
Cinrior 3 0ponics (APTO)
INPORTANTE!ma (s iical do test s peids o seintes cados que oa)
lo(a) dever tr em s s el do profesorce CE, nor da CLDE € CROE 2
Qe 2 excia prtence
" Avaliacio Pratica
3
3 Aconselharse que os formandos faam o acompanhamento dos
treinos do Grupo-Equipa, arbitrando s situacaes de jogo.
2 0 aluno em situacio pratica lpo-Equip: Jog Adaptar a0
§  (treino, torneio interno, etc.) Aaval nte prética tem de grupo
§  arbitra varios jogos completos fuia Sipeioa 30k, NAD APTO e chtnr o cosiTeo Mo .“‘ e (90min)
£ o (el Prics v 1) o contar s st
8 inteuaos de prcencagende Cads ur efrgamos e # vl pretic  ncar
fera e e onon € ores)
Resultados Tedrico e Praticos
Registo Avaliacio Tebrica e Pratica | Nivel 1
Preenchimento do formulrio on- Clicar em cima)
line com a classificado dos ot
5 . a aaiisio a
restitadositeoricos e praticos reatzarsforagao de Nivel 1 petspriveis vez, oupars o) alis(e) cve
ealizaram novamente a formacaa e el | e a tensao dé melhorar
acsificagi de anos amerors,

Todos os links para as varias fases
estao no documento de apoio ——

iDGESIE



https://desportoescolar.dge.medu.pt/plano-nacional-de-formacao-de-juizes-arbitros-escolares
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Documento de Apoio aos Professores de Grupo-Equipa de BASQUETEBOL

1_Objetivos:

. Promover a participacdo dos alunos no fendmeno desportivo enquanto processo de formacdo integral, segundo
variadas formas de intervencdo, nomeadamente juizes-arbitros (J/A);

. Criar uma bolsa de J/A escolares que responda as necessidades dos eventos desportivos de &mbito do Desporto Escolar;

. Aprofundar a articulacdo com as Federacoes/Associacées das modalidades desportivas.

2_Resumo Sequencial da Formagao:

0 plano é constituido por quatro (4) fases/niveis, com graus de exigéncia progressiva, que devem refletir graus de
competéncia e qualidade de desempenho crescentes. Cada fase/nivel corresponde a um ambito de intervencdo e
responsabilidade e tem as seguintes designacdes:

. Nivel 1 - Fase Escola (N1);

. Nivel 2 - Fase Local (CLDE) (N2);

. Nivel 3 - Fase Regional (CRDE) (N3);

. Nivel 4 - Fase Nacional (DGE-DDE) (N4).

Fase Escola / N1:

1°Etapa - Formacé&o tedrica e pratica aos alunos J/A;

2°Etapa - Avaliacdo/Teste escrito;

3°Etapa - Avaliacdo pratica;

4°Etapa - Registo das Avaliacbes dos seus alunos J/A na Plataforma de Formagao da DGE.

3_Procedimentos do Professor de Grupo-Equipa - Novos Alunos no PNFJAE:

1° Passo - Inscricdo dos alunos no E360 - Médulo do Desporto Escolar nas funcoes de J/A;
2° Passo - Aplicacdo do protocolo de formacdo de N1 e registo das avaliacdes dos seus alunos juizes-arbitros (ponto 7).

4_Procedimentos do Professor de Grupo-Equipa - Alunos com Niveis de Formacéo Concluidos em Anos Anteriores:

1° Passo - Inscricdo dos alunos no E360 - Médulo do Desporto Escolar nas funcdes de J/A;
2° Passo - Aceder ao Registo de Alunos com Formacdo em Anos Anteriores cicremams € fazer a reinscricdo dos seus alunos
J/A que ja tém niveis de formacao concluidos nos anos anteriores, e continuam interessados em estarem envolvidos no
processo do PNFJAE (ndo é necessario saber as classificacoes dos anos anteriores);
- Caso o aluno J/A s6 tenha o N1 concluido - podera manter as suas classificacées e aguardar pela convocatodria para
a realizacdo do N2, ou tentar fazer melhoria de nota - para isso devera realizar o protocolo de formacdo de N1
novamente e, quando o professor de GE fizer o registo final da avaliacdo de N1 indica que é para efeitos de melhoria
de nota;
- Caso o aluno J/A tenha o N2 concluido - podera manter as suas classificaces e aguardar pela convocatoria para a
realizacao do N3, ou tentar fazer melhoria de nota - para isso o professor devera indicar no formulario de reinscricdo
que o aluno pretende fazer melhoria de N2. Neste Ultimo caso ele podera ser convocado - de acordo com as quotas
existentes - para realizar novamente o N2 de formacéo;
- Nos casos dos alunos que j& tém o N3 e/ou N4 concluido - mantém as suas classificacdes e aguardam as
convocatorias para participacdo nos eventos de N3 e N4 de formacédo/ajuizamento, de acordo com os critérios e
quotas definidas.

5_Contactos da Equipa de Formagao do PNFJAE de Basquetebol:

DSR Norte André Cerqueira
DSR Centro Paulo Silva
DSR Lisboa e Vale do Tejo | Ricardo Ribeiro

nicolausan@gmail.com
pauloxnc@gmail.com
ricardo13ribeiro@gmail.com

DSR Alentejo Anténio Jacques antonio.jacques@essl.edu.pt
DSR Algarve Irina Ferreira irina.vaise@judicefialho.pt
REPUBLICA 'Y
PORTUGUESA
0 B ¢DGEst TEPB

EINOVAGR) ~FEDERACAD PORTUGUESA DE BASQUETEBSL

cotores Desporto Escolar

v .

M)

iz AnbiTRos
‘;;’::zoiﬂnes

Plano Nacional de Formagéo de Juizes-Arbitros Escolares
Nivel 1 - Fase Escola - BASQUETEBOL
Ano Letivo 2024.2025

6_Modulos e Contetdos Programaticos:

Modulo Técnico

. Aprendizagem das regras;

. regulamentos especificos e técnico pedagogico;
. sinalizacdo e técnicas de arbitragem;

. boletim de jogo e cronometragem.

Mddulo comportamental/relacional

. conceito de competicao;

. perfil e deveres do arbitro;

. respeito fair-play e ética desportiva;
. cartdo branco.

Modulo organizativo

. histéria da modalidade;
. quadros competitivos;
. secretariado e organizacéo das competicoes.

7_Protocolo da Formagao:

Conteudos/Tarefa Material de Apoio

Componente Tedrica

D

Parte Teorica:
ocumentos de Apoio ao Nivel 1 Basquetebol

(Clicar no Link acima para fazer o download dos ficheiros)

Tempo
Previsto

Exibicdo dos moédulos e contetidos
programaticos teodricos

01_Formagao_Nivel 1_PNFJAE_Basquetebol
Etica Desportiva_Fair Play_Cartdo Branco

45 minutos

Sessdo de Treino Préatica

Sinalizacdo e técnicas de arbitragem
Boletim de jogo e cronometragem

45 minutos

Avaliacao Tedrica

Teste escrito

Componente Aplicada

Teste Tedrico Basquetebol | Nivel 1
(O aluno pode repetir mas so conta a 1* nota positiva)

A avaliagao do referido teste ¢ realizada numa escala de 0-100pontos e o(a) aluno(a)
podera voltar a repetir o teste caso nao tenha obtido uma classificagao igual ou
superior a 50pontos (APTO).

IMPORTANTE: na fase inicial do teste serao pedidos os seguintes dados que o(a)
aluno(a) devera ter em sua posse: email do professor de GE, nome da CLDE e CRDE a
que a escola pertence.

50 minutos

Avaliacao Pratica

0 aluno em situacdo pratica
(treino, torneio interno, etc.)
arbitra varios jogos completos

Aconselha-se que os formandos facam o acompanhamento dos
treinos do Grupo-Equipa, arbitrando as situacoes de jogo.

A avaliagao que resultara desta componente pratica tem de ser expressa na escala de
0-100%, sendo que se considera o aluno APTO se obtiver uma classificacao percentual
igual ou superior a 50%, e NAO APTO se obtiver uma classificacao inferior a 50%.

No documento (Avaliagao Pratica Nivel 1) podera consultar os descritores e os
intervalos de percentagem de cada um (reforcamos que a avaliacao pratica a indicar
tera de ser um valor, e ndo um intervalo de valores).

Adaptar ao
grupo
(90min)

Resultados Teodrico e Praticos

Preenchimento do formulario on-
line com a classificacdo dos
resultados tedricos e praticos

Registo Avaliacdo Tedrica e Pratica | Nivel 1
(Clicar em cima)

Este formulario serve para registar a avaliagao final dos(as) alunos(as) que estejam a
realizar a formagao de Nivel 1 pela primeira vez, ou para os(as) alunos(as) que
realizaram novamente a formacao de Nivel 1 com a intencdo de melhorar a sua
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CARTAO BRANCO

Alunos ou professores que marcadamente procedam de forma
exemplar num ato de fair-play e ética de relevancia.

A informacgado devera ser enviada para:
desporto.escolar@dge.mec.pt
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Responsabilidades

Aluno / Professor

Durante

0 jogo



Professor

Preparar o Cartdo do Cidadao dos alunos;
Preparar equipamentos necessario a competicao
Entregar lista dos alunos aos Diretores de Turma

Contactar a escola organizadora (confirmacéo da atividade)

ESCOLA ORGANIZADORA
Boletins de jogo parcialmente preenchidos;
Espaco de jogo preparado para a competicao;

O horario marcado € de inicio da competicao.
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Aluno/Colega  mmm)  Arbitro
do

jogo

Encontro dos oficiais

Depois de chegar ao local do jogo, os dois (2) arbitros devem encontrar-se e preparar-se
para a tarefa que os espera. Eles sao uma equipa e devem fazer tudo o que puderem
para reforcar esta uniao.

Responsabilidades pré-partida

Os oficiais devem entrar juntos na campo pelo menos vinte (20) minutos antes do
inicio da partida e ndo mais tarde que cinco (5) minutos antes no inicio do segundo
tempo.

Este é o tempo minimo necessario para inspecionar o ginasio de forma apropriada e
para observar o aquecimento das equipas.

O arbitro é responsavel pela aprovacao do campo de jogo, o crondmetro de jogo e
todo o equipamento técnico.
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Antes Aluno / Colega —> Arbitro
do

Jogo

Responsabilidades pré-partida

Devera selecionar a bola do jogo, uma usada e marca-la de forma clara. Uma vez
gue a bola do jogo tenha sido escolhida, ela nao devera ser usada por nenhuma
equipa antes do inicio da partida.

A bola do jogo deve estar em bom estado e de acordo com as Regras.

Os arbitros devem tomar uma posicao do lado oposto da mesa para observar
cuidadosamente as equipas no seu aquecimento antes da partida e no intervalo
para coibir qualquer acao que possa causar estragos ao equipamento de jogo. Nao
deve ser tolerado que qualquer jogador segure o aro de forma que possa causar
algum dano ao préprio aro ou a tabela.

.

Desporto Escolar
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PROTOCOLO DE JOGO

ENTRADA EM CAMPO

15’ ESCOLHA DA BOLA

FASE FINAL DO AQUECIMENTO

1’30 PARAGEM DO AQUECIMENTO

Nota: Nas jornadas concentradas este
protocolo podera ser reajustado.
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APRESENTACAO DO JOGO

DIMENSOES
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J PORTUGUESA

0 JOGO

O Basquetebol é jogado por duas (2) equipas de cinco (5) jogadores
cada.

O objetivo de cada equipa € introduzir a bola no cesto do adversario
e evitar que a outra se apodere da bola ou marque pontos.

@

Desporto Escolar
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TEMPO DE JOGO

* INFANTILA e B - duas partes - (4x8’) Tempo de jogo “corrido”, os
2 (dois) minutos finais do jogo serao cronometrados

* INICIADO (SUB 15) duas partes (4x12’) - Tempo de jogo
“corrido”, os 2 (dois) minutos finais do jogo serao cronometrados.
As substituicdes realizam-se em situacao de “bola morta”

O crondmetro s6 para durante as substituicoes ou em caso de anomalia
verificada (acidente, langamentos livres, lesodes, interrupcao do jogo pelos
arbitros, etc).
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TEMPO DE JOGO

« JUVENIL (SUB 18) JUNIORES (SUB 21) 4x10’ Tempo de jogo
“cronometrado”.




EQUIPAMENTO PARA JOGAR

2 Tabelas e suportes das mesmas

Bola (esférica, tom de laranja, uniforme)
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O TAMAN

O DA BOLA

Tamanho 5

Infantis / minibasket — Masc / Fem

Tamanho 6

Iniciados / Sub 15 — Masc / Fem
Juvenis / Sub 18 — Fem
Juniores / Sub 21 Fem
Tamanho 7

Juvenis / Sub 18 — Masc
Juniores / Sub 21 — Masc

3
Boe.
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Equipamento Téchnico

« Cronometro de jogo

-&. - Aparelho de 24 seg (opcional)

- Sinais sonoros (apito ou buzina) S

ﬁ

i

* )&

' - Quadro de marcacao (placar)

3
Boe.
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- Sinalizadores das faltas dos

jogadores

- Indicador de posse alternada

- Sinalizador das faltas de equipa

‘\\'4;“:'}u
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ARBITROS e O.M.

. Arbitros:
2 arbitros

Oficiais de Mesa:
Marcador +Cronometrista

+Operador de 24 seg. (opcional)
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Arbitro lanca a bola entre dois jogadores apenas no inicio
do jogo.

Todas as restantes (bola presa, inicio dos quartos e todas a
situacoes estabelecidas pelas regras), deverao ser
atribuidas através de “posse de bola alternada”.
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REGRAS -

VIOLACOES
@ Definicao: uma violagao € uma infracao as regras de
jogo.
@®Penalidade:

A bola deve ser concedida aos adversarios para reposicao fora de
campo no local mais proximo

onde ocorreu a infracao, exceto diretamente atras da tabela.
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- Bola Fora
- Regra do Drible

REGRAS - Regra do Pé

5 - Regra dos apoios (passos)
VlOLACO ES - Regra dos 3/5/8 segundos

- Regra dos 24 segundos

- Regresso da bola a zona de defesa

- Interferéncia no lancamento
Intervencao sobre a bola
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REGRAS
VIOLACOES

Drible Apoios ou passos-

\ E caminhar e defini¢ao do pé eixo

Regresso da bola a zona de defesa

«— Transposicao

i A
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cccccccc

IPO DE
VIOLACOES

5 seg
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TIPO DE
VIOLACOES




'S REPUBLICA l
%~ PORTUGUESA

EDUCAGAO Desporto Escolar

FALTAS

- Uma falta € uma infracao as regras envolvendo contacto

pessoal com um adversario ou conduta antidesportiva

* A penalidade é averbar uma falta ao infrator

Em ato de lancamento | LL(s)

Nao esta em ato de lancamento || reposicao da bola ou LL
igual ou superior a 5 faltas da equipa)




¥ REPUBLICA l
% PORTUGUESA
EDUCAGAO Desporto Escolar




—— o, @
TIPOS DE FALTAS

= B & B

e Pessoal

. SE

Dupla - reposicao pela equipa com posse de
bola ou bola ao ar
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TIPOS DE FALTAS

* Antidesportiva:

nao joga a bola, 2 LL e posse de bola;

reposicao da bola na linha lateral, no meio campo.

* Desqualificante:

conduta antidesportiva flagrante,

2 LL e posse de bola, reposicao da bola
lateral, no meio campo.
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TIPOS DE FALTAS

e Técnica:

nao envolve contacto, 1 LL.
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REGRAS
FALTAS

Lance Livre - ocupacao de posicoes

5 ressaltadores - 3 defensores e 2 atacantes

Executante - tem 5 segundos para lancar e nao pode tocar a

linha ou 0 campo para além desta antes da bola tocar o aro ou
entrar o cesto

Ressaltadores - nao podem sair da posicao antes da bola sair
da mao do executante

\ =
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cccccccc

REGRAS

Falta Pessoal — Tipos de contacto
Bloqueio ilegal | Carga ofensiva

Agarrar
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Manual de Arbitros

Mecanica de dois oficiais

A mecanica de arbitragem é um sistema designado como um metodo
pratico de trabalho para facilitar a tarefa dos arbitros no campo. A
iIntencao € ajuda-los a obter a melhor posicao possivel, permitindo que

as decisOes sobre as infragcdes das regras sejam tomadas de forma
correta.




Manual de Arbitros

Inicio de um periodo

)

Diagrama 25
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Diagrama 26
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Movimentacao dos oficiais

Quando a bola é tocada para a direita do arbitro auxiliar, ele move-se a frente
da jogada na mesma direcao da bola e continua até a linha de fundo,
estabelecendo sua posicao como arbitro avancado.

O arbitro principal, que jogou a bola, mantém sua posicao no circulo,
observando a jogada. Quando a jogada se mover para longe da area do meio
campo, ele toma a posicao de arbitro recuado proximo a linha lateral.
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Movimentacao dos oficiais

Sempre que houver a troca de controle de bola de equipa e uma nova
direcao jogada acontecer, os dois arbitros deverao ajustar o posicionamento.

Eles mantém a responsabilidade para as mesmas linhas, com o arbitro

recuado tornando-se o novo arbitro avancado e, o arbitro avancado o arbitro
recuado.
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Posicionamento e responsabilidade dos oficiais

Os olhos dos arbitros devem estar em constante movimento tentando
cobrir toda o campo, de modo a saber, sempre, onde os dez (10) jogadores
estao posicionados.

Dependendo da posicao da bola, um arbitro deve olhar, também para a
acao que decorre longe daquela.
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Manual de Arbitros

Posicionamento e responsabilidade dos oficiais

Sempre que os dois arbitros apitarem simultaneamente, o que estiver mais proximo da
jogada, normalmente, é o que assume a marcacao. Estabelecendo contato visual com o
companheiro, vai ajudar a marcar duas infracoes diferentes.

Sempre que dois oficiais apitarem juntos uma falta, eles nao devem fazer nenhum
movimento imediato. Cada oficial deve olhar para o companheiro, para saber se ambos
tomaram a mesma decisao.




-
Manual de Arbitros

Posicionamento e responsabilidade dos oficiais

Nao ha distincao entre arbitro principal e arbitro auxiliar guando uma
decisao é tomada para faltas ou violacoes.

Arbitros mais novos, ou menos experientes, tem a mesma autoridade
para tomar decisdes que seus colegas veteranos.

Cooperacao e trabalho de equipa sao vitais.
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Manual de Arbitros

Posicionamento e responsabilidade dos oficiais

Os arbitros movimentam-se em lados opostos do campo e

tentam enquadrar a bola entre ambos, para conseguirem ver

todas as acoes:

* Um deles esta sempre a frente do jogo (arbitro avancado);

O outro esta sempre na retaguarda do jogo (arbitro
recuado)
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Manual de Arbitros

Posicionamento e responsabilidade dos oficiais

O arbitro recuado é o que assinala sempre os cestos convertidos.

Os arbitros trocam sempre de posicao antes dos lances livres, bolas ao
ar, e no inicio do 22, 32 e 42 periodo. Sempre que ha uma falta um
arbitro sinaliza e o outro agarra a bola.
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Manual de Arbitros

Posicionamento e responsabilidade dos oficiais

Arbitro avancado - vai a frente dos jogadores e posiciona-se na
linha final da zona ofensiva;

Arbitro recuado - vai nas costas dos jogadores sobre o lado
esquerdo da zona ofensiva.
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Responsabilidades dos Arbitros, Oficiais de Mesa e Professor

- Realizagao do protocolo final do jogo
- Verificacao se toda a informacao que consta no boletim esta correta

- Marcador(es), capitdes, professores, arbitros assinam o boletim de jogo

- Professores: ndo esquecer de enviar o boletim de jogo ao respetivo CLDE e a(s)
escola(s) participante(s)

Professor / Treinador: proporcionar condi¢Ges para que os alunos (atletas ou arbitros) possam ter as melhores condi¢cdes possiveis para o jogo
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Na segunda coluna, o marcador deve preencher o apeliqlo de cada jogador e as suas iniciais, por Goones Players N[, Fouls,
ordem dos numeros das camisolas, tudo em letras MAIUSCULAS, utilizando a lista dos membros 001 | MAYER, F 5
: . : . - . 002 | JONES, M. 8
da equipa fornecida pelo treinador principal ou por seu representante. O capitao de cada equipa 003 | SMITH. E
deve ser indicado inscrevendo-se (CAP) imediatamente depois do seu nome. g?; ﬁ‘“ﬂ‘;‘g‘é‘z =
012 | KING, H. (CAP)

S . de 12 ioead dor d inh ‘< d 014 |WONG, P 24

e uma equipa apresenta menos de 12 jogadores, o marcador deve tracar uma linha através dos 015 |RUSH, S, 2%
espacos para o numero de licenca, nome, niUmero e entrada em jogo do jogador, na linha 35; ’S"fﬂfgﬁfgﬁm =
imediatamente abaixo do ultimo jogador registado. Se ha menos de 11 jogadores, a linha : ~L ||

. 7 . . ~ . ’ . “"

horizontal deve ser tracada até atingir a seccao de faltas do jogador e dai continuar T [00R A 72
diagonalmente até ao bordo inferior. Assistant Coach MONTA, B.
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BOLETIM DE JOGO - PREENCHIMENTO
Tod atas d badas d _ Time-outs Team fouls
odas as faltas devem ser .ave.r adas da segiw:lte orma: s ®
Uma falta pessoal deve ser indicada com um “P”. Qiarter @ @ XXX
Uma falta técnica sancionada a um jogador deve ser indicada com um “T”. Uma segunda falta técnica deve ser === Overtimes
igualmente indicada com um “T”, seguido de “GD” pela desqualificagdo no jogo, no espaco seguinte. Ticence Pla No =] Fouls
o, yers Ol inf1 2 3 4
Uma falta técnica sancionada ao treinador principal pelo seu comportamento antidesportivo deve ser indicada com um 001 | MAYER, E 5 |X]|P,
“C”. Uma segunda falta técnica similar deve ser igualmente indicada com um “C”, seguido por um “GD” no espaco 002 | JONES, M. 8 [X|P PP
seguinte. 003 | SMITH, E. 9 ||P,|UIPIP =
004 | FRANK, 4 12| X |T,|U)6
Uma falta técnica sancionada ao treinador principal por qualquer uma outra razgo deve ser indicada com um “B”. Uma 010 | NANCE, L 18(X [P |P U,
terceira falta técnica (em que uma delas pode ser um “C”) deve ser indicada com “B” ou “C”, seguido por um “GD” no 012 |KING, H. (CAP) 2 |X|P [P
espago seguinte. 014 | WONG, P 24
. , . . o , ) 015 |RUSH, S 25| X |P]P,
Uma falta antidesportiva sancionada a um jogador deve ser indicada com um “U”. Uma segunda falta antidesportiva 021 |MARTINEZ, M. 33| X |7,[P[P[T, |60
deve ser igualmente indicada com um “U”, seguido por um “GD” no espaco seguinte. 022 | SANCHES, N. 42| X |P,|P,|U,| P|UJGD
024 | MANQOS, K. 55| X |P,|D,
Coach 788 LOOR, A A C|B,|—
Assistant Coach| 555 MONTA, B.




A marcha do resultado do jogo

O marcador deve manter um sumario cronolégico dos pontos marcados por
cada equipa.

Existem 4 colunas no boletim de jogo para a marcha do resultado do jogo.
Cada coluna € dividida outra vez em 4 colunas. As 2 da esquerda pertencem
a equipa “A” e as 2 da direita a equipa “B”. As colunas centrais referem-se a
marcha do resultado do jogo (160 pontos) para cada equipa.

O marcador deve:
Primeiro, tracar uma linha diagonal (/ para destros ou \ para canhotos)
para qualquer cesto de campo convertido e um circulo preenchido () para
cada lance livre convertido, sobre o0 novo numero total de pontos
acumulados pela equipa que acabou de o converter.
Depois, no espago em branco do mesmo lado do novo numero total de
pontos (ao lado do novo / ou \ ou ¢), registar o numero do jogador que
converteu o cesto de campo ou o lance livre.

&
7
70 8
9
10 | 10
11
12 (€D
4 - | 7
5| m]| 14
5 | (=) 6
16 | 16
5 17
18 @
6 19
20 9
21| 21
an 9
23| = | 9
717 24
25 7
26 | = | 7
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28 6
70 29
30 8
4 31
32 5
4 ;| 5
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35 70
70 36
37 12
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A marcha do resultado do jogo: Instru¢ées adicionais
Um cesto de campo de 3 pontos convertido por um jogador deve ser averbado tragando um circulo a volta do numero do
jogador.

Um cesto de campo acidentalmente convertido por um jogador no seu préprio cesto, deve ser averbado como tendo sido
obtido pelo capitdo em campo da equipa adversaria.

Pontos convertidos quando a bola ndo entra no cesto (Art. 31), devem ser averbados como tendo sido obtidos pelo
jogador que tentou o langamento.

No fim de cada quarto ou prolongamentos, o marcador deve tragar um circulo (O) a volta do ultimo niumero de pontos
marcados por cada equipa, seguido de uma linha horizontal grossa sob esses pontos e sob o numero de cada jogador
gue marcou os ultimos pontos.

No inicio de cada quarto ou prolongamentos, o marcador deve continuar 0 sumario cronologico de pontos a partir do
ponto de interrupgao.

Sempre que possivel, 0 marcador deve verificar a sua marcha do resultado do jogo com o marcador electrénico. Em caso
de discrepancia e se 0 seu registo € o correcto, deve imediatamente actuar para que o marcador electronico seja
corrigido. Em caso de duvida ou se uma das equipas levanta uma objec¢ao a correcgao, deve informar o arbitro principal
logo que a bola fiqgue morta e o crondmetro de jogo tenha parado.

Os arbitros podem corrigir qualquer erro no boletim de jogo que envolva o resultado, o numero de faltas ou numero de
descontos de tempo de acordo com o estipulado nas regras. O arbitro principal devera assinar as correcgoes. Se as
correcc@es,forem extensas devem ser documentadas no verso do boletim de jogo.
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OBRIGADO PELA VOSSA
ATENCAO
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