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Guião de uma atividade de aprendizagem ativa
(Módulo 2 – Avaliação para a melhoria das aprendizagens)
	Criar uma atividade de aprendizagem ativa prevendo os seguintes tópicos:
1.1 O que se quer avaliar?
1.2 Como avaliar e que normas usar? (construção de rubricas)
1.3 De que forma é que a ferramenta digital escolhida vai ser integrada na avaliação?



1. Nome dos Professores do grupo de trabalho
Introduzir texto.
2. Turma/ Ano de Escolaridade
Introduzir texto.
3. Calendário de Implementação
Introduzir texto.
4. Título (Incluir um título descritivo.)
Introduzir texto.
5. Descrição geral (Descrevam os principais aspetos da atividade, em 2-3 frases)
Introduzir texto.
6. Desenvolvimento da atividade avaliativa (Descrever o desenvolvimento da atividade. Quais são os objetivos, de acordo com as necessidades de aprendizagem e envolvimento ativo dos alunos? Considerar cuidadosamente o papel do professor e o papel dos alunos, tendo em conta a faixa etária e o nível de ensino. Como avaliar e que normas usar? Que rubricas de avaliação vão ser usadas? Como vai ser dado feedback aos alunos? 
Introduzir texto.
7. Recursos úteis (Explicitem as ferramentas digitais que vão utilizar, referindo a sua função. Enumerem os outros recursos que consideram úteis).
Introduzir texto.

Oficina de formação
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