
OS VÍDEOS COMO FERRAMENTA PEDAGÓGICA E DIDÁTICA:

CRIAÇÃO E PRODUÇÃO DE RECURSOS EDUCATIVOS DIGITAIS



TERMOS TÉCNICOS



ASPECT RATIO
Proporção do vídeo ou o formato do ecrã



BITRATE
Quantidade de informação presente em cada segundo no arquivo de vídeo. 

Quanto maior o bitrate, mais informações, logo, mais qualidade, logo, mais pesado



COLOR CORRECTION
Equilibra as cores do vídeo



COLOR GRADING
Mudança das cores mas com um fim artístico



FRAMES PER SECOND
Número de imagens ou fotogramas por segundo



GPU
Graphis Processing Unit – Placa de vídeo para renderizar

Quando for boa, é preferível usar em vez do processador



HD | FULL HD | 4K
Relaciona-se com o tamanho do vídeo (Aspect Ratio)

1280/720: HD   |   1920/1080: FULL HD



RENDER
Processo de transformação do projeto num arquivo de vídeo



RGB
Red | Green | Blue – Três cores que compõem a luz



WORKFLOW
Conjunto de ações que fazemos para editar um vídeo. Começa quando passamos os 

ficheiros da câmara para o PC e acaba com o destino final dos vídeos



TERMOS TÉCNICOS


