OS VIDEOS COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA E DIDATICA:
CRIA(;AO = PRODU(;AO DE RECURSOS EDUCATIVOS DIGITAIS
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TERMOS TECNICOS



ASPECT RATIO




BITRATE

HD VIDEO

1920

1 Mbps BIT RATE 8 Mbps
/MB FILE SIZE 40MB



COLOR CORRECTION

Equilibra as cores do video




COLOR GRADING

Mudancga das cores mas com um fim artistico




FRAMES PER SECOND




GPU

PNY GeForce RTX 3080 XLR8 Gaming REVEL EPIC-X RGB Triple Fan LHR 10GB GD...

i" PC 1.21571¢€ g:,qgtrq 1.435,90€ i@E,j’PRESS 1.485,15€




HD | FULL HD | 4K

Relaciona-se com o tamanho do video (Aspect Ratio)
1280/720: HD | 1920/1080: FULL HD

HD| 4K |5K| 8K

1920 x 1080 3840 x 2160 5120 x 2160 7680 x 4320




RENDER

Processo de transformacao do projeto num arquivo de video

Source Otput
i ¥ Export Settings
Source Scaling:  Scale Yo Ft ~
[0 Match Sequence Settings
Format:  H264 2
Preset:  Custom v ole N
Comenents:

Output Name:  shutterstodk 2754041 1mp4
Export Video Export Audio

v Summary

Output: /Users/ dobe/Premicre Pro/i 2.0/thutterstock 2794041 Lmp4
19201080 (1.0), 25 s, Progressive, Software Encoding, 000
VER, 2 pass, Target 20.00 Mbps, Max 2400 Mbps |
AAC, 320 kbps, 48 iz, Stereo

Source: Sequence, shutierstock 27940411
1920x1060 (1.0), 25 fps, Progressive, 00004401
No Audio

Effects Video Audio Mulziplexer Captions Publish
Bitrate Encoding. m lm ~)

Torget Barate [Mbps) O 20

Maxdmum Barate [Mbps)

(o)

[ use Maximuen Render Quality [J Use Previews

[ import Into Project
[0 Set Start Timecode (] Rendier Alphs Channed Only
Time Interpoiaton.  Frame Sampling -

i v AiN = pA S el Estemated e Size: 106 MB

4 @) C v ) Bpor ) ( e )

Source Range:  Sequence In/Out v




RGB

Red | Green | Blue — Trés cores que compoem a luz




WORKFLOW

Conjunto de acoes que fazemos para editar um video. Comec¢a quando passamos 0s
ficheiros da camara para o PC e acaba com o destino final dos videos

. CAPTACAO ' DIT/LOGGER ‘ EDITOR ‘ ALIDIO/SFX . COLOR GRADING
CAMERA - Raw - Dallies - Ingest - Audio Syne - Edigao : k . Confom -

Proves - h.264 Backup - Cormegao Offine . = Desenvolvimento do

SOM - Af - Wav it

WORKFLOW - POS PRODUCAO

LEANDRO LAMEZI

b

T

w

o -
atd g T
GO

‘ VFX ‘ MOTION . FINALIZAGAO ‘ DELIVERY
Rotoscopia - Titulos - Overdays - Insercéo de Ces - Master Digital -
Chroma - 3D - Animagoes - Efeitos - Mixagem - Arquivamento. Midias

Animagao - Identidade Visual - Texto Legal - Grading - Redes Sociais - Tablet -
Composicao Efeitos Basicos Assinatura (Aprovados) Smartphone




TERMOS TECNICOS



